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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacién del Programa de Formacion: Aplicacion de la electréonica y robdtica en
proyectos de ciencia, tecnologia e innovacion.

Codigo del Programa de Formacién: 93820056

Competencia: disefiar circuitos electrénicos segun especificaciones técnicas

Resultados de Aprendizaje: DISENAR LOS CIRCUITOS ELECTRONICOS DEL SISTEMA
MECATRONICO SEGUN LA SOLUCION TECNOLOGICA

DEFINIDA.

Duracion de la Guia de Aprendizaje (horas): 55

2. PRESENTACION

El programa de APLICACION DE LA ELECTRONICA Y ROBOTICA EN PROYECTOS DE CIENCIA,
TECNOLOGIA E INNOVACION se creé como propuesta pedagdgica para la Linea de Ingenieria
de las Tecnoacademias del Sistema de Investigacion, Desarrollo Tecnoldgico e Investigacion
(SENNOVA) de todo el pais; con la finalidad de brindar a los estudiantes de educacién basica
y media, formacion complementaria en el drea de ingenieria; basada en diversas
metodologias y didacticas de aprendizaje.

La tematica de las sesiones se aborda por medio de practicas y trabajos manuales donde el
aprendiz podra experimentar y verificar el funcionamiento de los diferentes componentes
presentados en las sesiones. Como material de apoyo se utilizan videos, simuladores y kits

de robdtica educativa.
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
e Descripcion de la(s) Actividad(es)
3.1 Introduccidn:

Descripcion de la actividad: se inicia con la presentacion de los aprendices y facilitadora.

Se realiza una presentacion sobre todo lo que se verd en el curso. Se muestran los materiales, los kits
robdticos y se dan ejemplos de donde se usaran. Los aprendices realizan un dibujo libre de un robot, el
cual exponen explicando como se llama el robot y qué hace. Se presenta un video con una de las
clasificaciones de los robots y los aprendices escogen una de esas clasificaciones para sus robots. Se
muestra la historia de la robdtica y como los autores de ciencia ficcion fueron un pilar fundamental para
la existencia de las bases tedricas de la robdtica.

Ambiente Requerido: Aula de robdtica.

Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado en retos . Aprendizaje Autonomo
Materiales de formacién: papel, lapiz, colores.

Material de apoyo: documento guia.

Duracion de la actividad: 5 horas.

3.2 Historia de la robdtica:

Descripcidn de la actividad: se presenta la historia y origen de la robética. Se habla del autor de ficcion
Isaac Asimov que, entre otros, desarrolld las tres leyes de la robética.

Se pide a los aprendices que respondan algunas preguntas sobre lo visto y den su opinién sobre esas
leyes de acuerdo a los eventos actuales.

Ambiente Requerido: Aula de robdtica.

Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado en retos . Aprendizaje Autonomo
Materiales de formacion: papel, lapiz, colores, lectura recomendada.

Material de apoyo: documento guia.

Duracion de la actividad: 10 horas.
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3.3 Partes de un robot:

Descripcidn de la actividad: a través de videos y ejemplos reales se presentan algunos robots de la vida
real y las empresas que los fabrican. Con lo anterior, los aprendices conocen las partes basicas y externas
de un robot.

En un reto donde se encuentran los robots vistos en clase, los aprendices identifican las partes de cada
uno.

Ambiente Requerido: Aula de robdtica.

Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado en retos. Aprendizaje Autonomo
Materiales de formacion: papel, lapiz, colores.

Material de apoyo: documento guia:

Duracidn de la actividad: 20 horas.

3.4 Identificacion de componentes electrénicos:

Descripcidn de la actividad: utilizando los documentos de los retos los aprendices buscaran los diferentes
tipos de componentes electrénicos reconociendo sus simbolos y formas. Una vez reconocidos los
componentes se les presentan dichos componentes reales para que comparen la teoria con la practica..
Ambiente Requerido: Aula de robdtica.

Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje basado en retos. Aprendizaje Autonomo
Materiales de formacion: papel, lapiz, colores.

Material de apoyo: documento guia, resistencias, capacitores, leds, diodos, transistores.

Duracion de la actividad: 20 horas.

4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO
FORMATIVO.

Técnicas e
Evidencias de Aprendizaje | Criterios de Evaluacion Instrumentos de

Evaluacion

Evidencias de Conocimiento: Participacion en la
socializacién del andlisis
de las actividades.
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Evidencias de Desempeiio: Observacion: Analisis\ Desarrollo de los retos
interpretacién de los propuestas

aprendices sobre los
Resolucion del
retos propuestos

Evidencias de Producto: . .
cuestionario sobre la

Presentacion o imagenes | observacion del reto
del reto realizado. propuesto.

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Robot: Maquina automatica programable capaz de realizar determinadas operaciones de manera auténoma
y sustituir a los seres humanos en algunas tareas, en especial las pesadas, repetitivas o peligrosas; puede
estar dotada de sensores, que le permiten adaptarse a nuevas situaciones.

Robética: ciencia que estudia a los robots.

6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS
Runaround - Isaac Asimov. 1942.

7. CONTROL DEL DOCUMENTO

‘ Nombre ‘ Cargo ‘ Dependencia Fecha
Autor (es) Maria Cristina Chaparro Facilitadora— | Tecnoacademia 24/7/2024
Velasco Robéticay Popaydn

Ulacts Ceonns ChagaroNelesco electrdnica

Fija

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

Nombre Cargo Dependencia | Fecha Razon del Cambio

Autor (es)

GFPI-F-135 V04



